§ Architektur
¥ simulieren

Die dreidimensionalen, digitalen Modelle verbinden sich mit Daten und
werden interaktiv. So lasst sich testen, was zukiinftig gebaut wird.
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Alain Roserens ist Mitgriin-  Ingemar Vollenweider be-

der des Architekturbiiros treibt mit Anna Jessen in
Baumann Roserens in Zii- Basel das Architekturbiiro
rich. Er ist Mitglied der Jessenvollenweider. 2018
Wettbewerbskommission gewann das Biiro den digi-
des SIA. Dort leitet er tal durchgefiihrten Wett-
die Arbeitsgruppe, die der-  bewerb fiir den Studienauf-
zeit die Wegleitung «Ver- trag Van-Baerle-Areal.

wendung digitaler Daten»
zu den SIA-Ordnungen
142 und 143 Uberarbeitet.

Verschwindet das
physische Modell?

Daniel Kapr ist Partner bei
der Firma Raumgleiter,
die Architekturbiiros und
Entwickler in der digita-
len Planung und Realisie-
rung unterstiitzt. Raum-
gleiter hat 2018 fiir Halter
Entwicklungen den Wett-
bewerb fiir den Studienauf-
trag Van-Baerle-Areal
digital umgesetzt.

3-D-Modelle halten Einzug in die Jurysitzung. Doch viele Fragen zum digital durchgefiihrten Wettbewerb

sind noch offen. Ein Gesprach liber Gefahren und Chancen.

Gesprach: Christina Leibundgut
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Richthic

Einsatz von Virtual Reality bei der Jurierung des Wettbewerbs fiir den Studienauftrag Van-Baerle-Areal in Miinchenstein BL. Foto: Franca Pedrazzetti
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Sie alle beschiéftigen sich aus unter-

schiedlichen Perspektiven mit der Entwicklung

des digitalen Architekturwettbewerbs.

Wie schitzen Sie die aktuelle Situation ein?

Ingemar Vollenweider: Wir engagieren uns in dieser Pionier-
phase, weil wir an die Fahigkeit glauben, in der Schweiz
Tradition und Innovation, also auch Handwerk und indus-
trielle Produktion, erfolgreich zu verbinden. Wir miissen
versuchen, im Dialog die Entwicklung des digitalen Wett-
bewerbs aus dem Metier heraus mitzubestimmen.

Daniel Kapr: Ich sehe in den neu gedachten Prozessen und
den digitalen Tools ein grosses Potenzial, um das Wett-
bewerbswesen mit Anspruch an Qualitit, Okologie, Wirt-
schaftlichkeit und Produktivitdt nachhaltig zu verbessern.
Konventionelle Wettbewerbsabgaben sind heute oft iliber-
frachtet. Der digitale Wettbewerb erméglicht dem Aus-
lober, sich wieder auf das Wesentliche zu fokussieren, die
Transparenz zu erhdhen und die Vergleichbarkeit zu ver-
bessern. Das Verfahren zu digitalisieren, ist kein Selbst-
zweck. Im Vordergrund stehen guter Stadtebau und gute
Architektur und nicht die Technologie.

Alain Roserens: Der SIA will den Wettbewerb so aufbauen,
dass im digitalen Modell kiinftig diejenigen Informatio-
nen enthalten sind, die die Teilnehmer bis jetzt iiber die
SIA-416-Diagramme abgegeben haben. So kénnen wir ein
schlankes Verfahren gewédhrleisten. Die Standards sind
in Arbeit, und wir sind daran zu definieren, was in einem
Wettbewerb, in einem Studienauftrag oder in einer Test-
planung gefordert werden soll.

Viele Architektinnen und Architekten sorgen sich um
den zunehmenden Aufwand. Dient die Entwicklung

des digitalen Wettbewerbs den Auslobern dazu, die
Produktivitédt zu steigern?

Ingemar Vollenweider: Gerade haben wir entschieden, an ei-
nem Wettbewerb nicht teilzunehmen, weil kurz vor dem
Start die Abgabe eines BIM-Modells gefordert wurde. Wir
erhielten fiinf Dossiers mit BIM-Richtlinien und Rollenbe-
schrieben der gesamten Planung liber alle Leistungspha-
sen. Ein Architekt brauchte eigentlich einen Vertrag, um
sich auf eine solche Ausschreibung einzulassen. Es gibt
noch keine Standards fiir die digitalen Verfahren. Alle Auf-
traggeber arbeiten nach eigenen Modellpldnen und Vorga-
ben, auf die sich unser Team immer neu einzustellen hat.
Alain Roserens: Fiir den SIA ist es ein zentraler Anspruch,
dass man die Anforderungen stufengerecht macht. Die
Verfahren diirfen keine Big-Data-Monster werden, bei de-
nen der Architekt nicht genau weiss, was aus den Model-
len gezogen wird. Wenn der Auslober Daten verlangt, muss
er auch angeben, was er damit machen wird. Ausserdem
miissen wir die Urheberrechte diskutieren und klédren,
was mit den Daten iiberhaupt passieren darf.

Daniel Kapr: Uns interessiert, mit welchem minimalen Auf-
wand am Ende ein maximaler Mehrwert erreicht werden
kann. Der Auslober kann ein sehr detailliertes Modell
verlangen und dann nur fiir quantitative Auswertungen
verwenden. Diese 3-D-Modelle kénnen aber nicht zur
Beurteilung genutzt werden und sind auch nicht phasen-
gerecht, weil so zu viel Aufwand in die Modellierung in-
vestiert werden muss. Wir haben uns fiir unseren Prozess
sehr genau iiberlegt, welche Informationen wir verlangen
und warum. Die 3-D-Modelle auch in der Iurierung zu ver-
wenden, ist ein wesentlicher Bestandteil des Verfahrens.
Wir verlangen nur Informationen, die fiir eine qualifizierte
Bewertung notwendig sind.

Fiir den Aufwand ist entscheidend, welche Daten

wann verlangt werden. Momentan verstehen

viele Auslober unter dem digitalen Verfahren einen
BIM-Wettbewerb. Wo liegt das Problem?

Ingemar Vollenweider: Die BIM-Planung im Wettbewerb iiber-
springt Leistungsphasen und bedeutet fiir uns Architek-
ten daher einen liberproportionalen Aufwand. Mit dem
BIM-Modell sollen bereits in einer frithen Phase alle Infor-
mationen greifbar sein. Es werden aber viel zu viele Para-
meter verlangt, was weder angemessen noch notwendig
ist. Die technische Modellierarbeit bremst den Workflow
im Entwurf. Wir integrieren diese spéter im Projekt, kon-
nen sie aber nicht bereits im Wettbewerb gratis leisten.
Nach dem Wettbewerbsentscheid liegt ein Projekt vor, an
dessen Konzept alle Beteiligten glauben. Projektdnderun-
gen wie Programmteile, die neu beurteilt werden, oder
Kosten, die nachtraglich eingespart werden sollen, miis-
sen aber nach der Wettbewerbsphase in das Projekt ein-
fliessen und brauchen auch auf Seite der Bauherren Zeit.
Daniel Kapr: Die Unschérfe in frithen Phasen braucht es si-
cher, sie kann auch beibehalten werden. Es ist nicht so,
dass plotzlich alles in Stein gemeisselt ist, weil man ein
3-D-Modell abgibt. Projekte kénnen sich im Verlauf des
Verfahrens weiterhin verdndern. Den Begriff BIM wiirde
ich aber komplett aus dem Wettbewerbskontext streichen.
Im Wettbewerb fiir den Studienauftrag auf dem
Van-Baerle-Areal in Miinchenstein BL - den Raumgleiter
digital umgesetzt und Jessenvollenweider gewonnen

hat - wurden die beiden Planungsphasen Staddtebau und
Architektur getrennt durchgefiihrt siehe Hochparterre 8/18.
Hat sich das bewahrt?

Ingemar Vollenweider: Die Aufteilung in zwei Phasen steht
eigentlich im Widerspruch zur Ganzheitlichkeit des Ent-
wurfsprozesses. Interessanterweise habe ich es hier posi-
tiv erlebt, weil so in der ersten Phase iiber den Stadtraum
gesprochen wurde und dieser damit fiir die Beurteilung
wesentlich war. Die digitalen Werkzeuge haben also zu
einer anderen Betrachtung gefiihrt. Die Zweifstufigkeit
war auch effizient: In der ersten Phase konnten wir das
stddtebauliche Projekt mit Skizzen, Diagrammen und Re-
ferenzen auch architektonisch vielschichtig prasentieren,
aber noch nicht so detailliert und umfassend, wie wir es
konventionell auf sechs DIN-AO-Blattern machen wiirden.
Alain Roserens: Ich finde den Versuch, die beiden Diszip-
linen einzeln abzufiillen, schwierig. Wir haben den An-
spruch, dass Architektinnen und Architekten als Gene-
ralisten planen. Erfolgt aber zuerst der stddtebauliche
Entwurf und anschliessend macht man noch etwas Archi-
tektur, so widerspricht dies unserem Verstandnis, dass
Elemente aus Architektur und Typologie Einfluss auf den
Stadtraum haben.

Daniel Kapr: Die Phasengliederung hatte in dem Fall nichts
mit dem digitalen Verfahren zu tun, sondern mit der Aus-
einandersetzung mit dem Ort und mit dem Fokus auf die
stddtebauliche Qualitdt. Wenn der Architekt Stddtebau
macht, muss er sich ebenfalls iiberlegen, wie das im ar-
chitektonischen Massstab funktioniert. Abgesehen davon
ist diese Gliederung ein etabliertes Verfahren, das zum
Beispiel auch die 6ffentliche Hand anwendet.

Wie veradndert das digitale Verfahren

die Jurysitzung?

Alain Roserens: Auch fiir die Jurierung miissen wir neue
Formen finden. Die Fachleute sind teilweise noch etwas
iiberfordert. Allenfalls kdnnen Moderatoren die digitalen
Verfahren kuratieren. Auch die Rolle der Firmen, die die
digitalen Wettbewerbe aufbereiten, muss klar definiert
werden. Momentan sammeln wir auf vielen Ebenen Erfah-
rungen. Der SIA beobachtet die Ereignisse genau und er-
arbeitet eine Position.

Daniel Kapr: Zum einen helfen die virtuellen 3-D-Modelle,
die Projekte auf unterschiedliche Art und Weise zu erfah-
ren und dariiber zu diskutieren. Die Jury kann schnell -
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- und transparent Quervergleiche machen oder Projekte
auf unterschiedlichen Baufeldern miteinander kombinie-
ren und im gesamtheitlichen Kontext bewerten. Auf der
anderen Seite knnen dort bewdhrte Mittel eingesetzt
werden, wo es sinnvoll ist: 2-D-Pléne, um die Qualitét von
Grundrissen zu bewerten, oder eine Prasentation durch
die jeweiligen Verfasser, um Analysen, die Herleitungen,
Skizzen, Referenzen und Stimmungsbilder zu erldutern.
Ingemar Vollenweider: Wenn Elemente als 3-D-Informatio-
nen vorgelegt werden sollen, miissen diese richtig aufbe-
reitet werden kdnnen, sodass eine gleichwertige Gleich-
zeitigkeit sichergestellt ist, wie sie physische Modelle und
Pldne liefern. Vielleicht findet die Jurierung dann nicht
mehr in der Turnhalle der Gemeinde, sondern in einem di-
gitalen Prasentationsraum statt, den private oder 6ffentli-
che Betreiber bereitstellen.

Wie schétzen Sie das Potenzial ein,

dass die Projekte auch in der Virtual Reality

beurteilt werden kénnen?

Ingemar Vollenweider: Die Sachjury ist mit dem 3-D-Modell
und der VR-Brille ganz anders in den Entscheidungspro-
zess integriert. In der Schweiz haben wir die Kultur, dass
die Entscheide jeweils im Konsens herbeigefiihrt werden.
Die Reaktion der Laien ist im virtuellen Raum viel direkter
als am abstrakten Gipsmodell. Aber es ist ein schmaler
Grat: Auf der einen Seite miissen wir Auftraggeber und
Betroffene miteinbeziehen und auf der anderen Seite eine
professionelle, nachhaltige Entscheidung verantworten.
Es wird noch wichtiger, diesen Prozess klug zu kuratieren.
Alain Roserens: Ich bin liberzeugt, dass die Sachjury mit den
neuen Mitteln Projekte besser nachvollziehen kann. Eine
wichtige Frage seitens des SIA ist aber: Wie garantiert
man, dass bei einer digitalen Prdsentation alle Projekte
gleichzeitig prdsent sind? Trotz technischer Hilfsmittel
fordern wir, dass die Projekte ausgedruckt an der Wand
hdngen und als physische Modelle dastehen. Die Jury-
arbeit ist ein Erkenntnisprozess: Zu Beginn diskutiert das
Gremium andere Themen als am Schluss. Kontrollgéinge
stellen sicher, dass kein Projekt in einer fritheren Phase
falsch eingestuft wurde. Dafiir ist die physische Prdsenz
der Projekte wichtig.

Daniel Kapr: Ein virtuelles Modell in der Jurierung ist im
Prinzip ein besseres Gipsmodell. Die Jury hat die Mog-
lichkeit, es von allen Seiten zu betrachten. Sie kann die
Blickachsen vergleichen, den Schattenwurf priifen oder
die Stadtsilhouette bewerten. Virtual Reality erlaubt es
den Juroren, sich im menschlichen Massstab ins Projekt
zu stellen. Das klassische Ikonenbild, mit dem der Archi-
tekt versucht, die Jury zu {iberzeugen oder auch zu blen-
den, riickt in den Hintergrund.

Ingemar Vollenweider: Ich kann mir vorstellen, dass das phy-
sische Priasentationsmodell verschwinden wird, weil die
Jurorinnen und Juroren sich ins digitale Modell stellen
und in den projektierten Riumen bewegen kénnen.
Funktioniert das digitale Verfahren

auch fiir den anonymen, offenen Wettbewerb

mit einer Grosszahl von Abgaben?

Alain Roserens: Flir die Wettbewerbskultur in der Schweiz
ist es wichtig, dass es offene, anonyme Wetthewerbe gibt.
Einen grossen Teil unserer Biiros gidbe es ohne diese Ver-
fahren nicht. Fiir mich ist die Anonymisierung eine ent-
scheidende, aber noch offene Frage. Der Auslober hat eine
héhere Verantwortung, wenn er einen anonymen Wettbe-
werb veranstaltet.

Ingemar Vollenweider: Die Spuren der Autoren in der IFC-Da-
tei zu verwischen, ist komplex und anspruchsvoll. Um die
Anonymitédt zu gewdhrleisten, kdnnte eine spezialisierte
Drittperson die Dateien anonymisieren.
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Antwort Kapr: Da sehe ich keine Probleme. Jede Eingabe
bekommt einen Code und wird auf einer Plattform abgege-
ben. Dieser Code wird erst aufgedeckt, wenn die Entschei-
dung gefillt ist. Denkbar ist auch eine automatische Mo-
dellpriifung, die auf fiir die Anonymitédt problematische
Informationen hinweist.

Kénnen auch kleine oder junge Biiros an

den digitalen Verfahren teilnehmen?

Daniel Kapr: Jedes Biiro in der Schweiz kann an einem digi-
talen Wettbewerb mitmachen. Wir bereiten die Anforde-
rungen zusammen mit dem Auslober so vor, dass die Wett-
bewerbsphasen einfach umsetzbar sind. Was die Software
betrifft, gibt es keine Vorgaben. Wir orientieren uns am
offenen Standard gemadss der Initiative <Building Smart>.
Alain Roserens: Die Niederschwelligkeit ist uns wichtig. Je-
des Biiro muss mitmachen konnen, auch direkten Studien-
abgédngern soll diese Moglichkeit offenstehen. Gliickli-
cherweise haben die jungen Biiros in der Regel eine grosse
Affinitédt zu den digitalen Werkzeugen.

Ingemar Vollenweider: Die Schwelle sind nicht die techni-
schen Fahigkeiten, die werden an den Schulen vermittelt.
Entscheidend ist der Arbeitsaufwand. In normalen Pro-
jektwettbewerben miissen zwingend angemessene Anfor-
derungen gestellt werden.

Was erhoffen Sie sich fiir die Zukunft?

Daniel Kapr: Die Digitalisierung bietet die Chance, Prozesse
anders zu denken. Das Analoge unverdndert ins Digitale zu
iibersetzen, ist aus meiner Sicht aber nicht méglich. Jetzt
ist der Zeitpunkt da, das Wettbhewerbswesen der Schwei-
zer Architekturlandschaft in die Zukunft zu tragen.

Alain Roserens: Die Schweizer Wettbewerbskultur ist eine
grosse, zielfilhrende Errungenschaft. Diese gilt es zu si-
chern. Moglichkeiten, Wettbewerbe schlanker zu organi-
sieren, damit Auslober wieder vermehrt bereit sind, offe-
ne Verfahren durchzufiihren, begriissen wir sehr. Diesen
Vorteil miisste man mit den digitalen Mitteln schaffen.
Ingemar Vollenweider: Wir beurteilen die wachsende Kom-
plexitét des Bauens, in der sich die ebenso grenzenlosen
wie gegensatzlichen Anspriiche unserer Gesellschaft ab-
bilden, durchaus kritisch. Darauf mittels eines BIM-ge-
schrumpften Planungsprozesses zu antworten, wird lang-
fristig allerdings zu einer falschen Standardisierung und
zu Banalitat fithren. Architektonisch betrachtet suche ich
von Beginn weg eine Ganzheitlichkeit des Projektes, die
aber nicht parallel mit dem BIM-Prozess laufen kann. Da-
her: digitaler Wettbewerb ja - BIM-Wettbewerb nein. @
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