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DER TOTALE
VERGLEICH

Text: Caspar Schirer
Fotos: Franca Pedrazzetti

An einem Tag im Marz 2018
betraten alle Beteiligten
Neuland: Beim ersten durch-
gangig digitalen Studien-
auftrag der Schweiz mussten
nicht nur die eingeladenen
Architekturteams umden-
ken, sondern auch und

vor allem die Jury. Plane auf
Papier und Gipsmodelle
waren nicht mehr gefragt,
dafiir dreidimensionale
Daten. Die virtuellen Mo-
delle wurden von der aus-
richtenden Raumgleiter AG
aufbereitet und dann der
Jury in einer Augmented-
Reality-Umgebung prasen-
tiert:

Der Raum ist eigentlich ganz normal: rechteckig,
durchgehender Boden, flache Decke, Fensterfront
zum Innenhof. Wer etwas im Stil des legendaren
War Room aus Stanley Kubricks Film «Dr. Strange-
love» erwartet hat, wird vom Decision Room bei
der Firma Raumgleiter an der Pfingstweidstrasse
in Ziirich enttdauscht sein. Ein paar Dinge fallen
aber doch schon beim ersten Betreten auf. So ist
der rund 80 Quadratmeter grosse Raum ganz in
Schwarz gestrichen; eine Stirnseite wird komplett
von einer LCD-Wand eingenommen; die gegen-
iiberliegende Seite dominiert ein 84-Zoll-Touch-
screen, an der langeren Wand hangen acht weitere
hochformatige 60-Zoll-Touchscreens.

Heute tagt im Decision Room die Jury des Stu-
dienauftrags vanBaerle-Areal. In dem zweistufigen
Konkurrenzverfahren geht es um die Umnutzung
eines ehemaligen Industrie-Areals an strategisch
bedeutender Lage in der Nidhe des Bahnhofs der
Baselbieter Gemeinde Miinchenstein. Acht Teams,
bestehend aus Architektur- und Landschaftsarchi-
tekturbiiros, wurden eingeladen. So weit, so nor-
mal. Ab hier beginnt das Neuland. Halter Entwick-
lungen, die Ausloberin des Studienauftrags, fiihrte
erstmalig in der Schweiz einen durchgehend digi-
talen Wettbewerb durch. Das klingt im ersten Mo-
ment nicht weiter spektakuliar. Was heisst schon
«digital»? Die landlaufige Vorstellung davon ist,
dass alles schneller und giinstiger wird, und erst
noch auf Knopfdruck.

INFORMIERTE DATEN

Beim Studienauftrag vanBaerle-Areal hatte die
komplette Digitalisierung des Verfahrens fiir alle
Beteiligten erhebliche Folgen. Silvan Bohnet, Mit-
glied der Geschaftsleitung bei Halter Entwicklun-
gen, spricht von «Shifting Baselines» und einer
«Verschiebung und Verinderung von gewohnten
Referenzpunkten». Konkret heisst das: Es werden
keine Plane ausgedruckt und keine Gipsmodelle ge-
baut; die Teilnehmer geben ausschliesslich digitale
Daten ab, die der Jury auf den Bildschirmen im De-
cision Room prisentiert werden.

Fiir die Jurymitglieder, die bis anhin immer nur
Pline an Stellwianden und Modelle beurteilt haben,
ist eine solche Abgabe ebenfalls eine Umstellung.
Im ersten Moment fehlt die Ubersicht, die eine Pa-
pierprasentation liefert. Architektinnen und Archi-
tekten verwenden viel Zeit fiir die Darstellung ih-
res Projekts. Sie nutzen den Spielraum, der ihnen
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Silvan Bohnet, Leiter Entwicklungen bei der Halter AG, erkundet einen Wettbewerbsbeitrag auf einem der Touchscreens im Decision Room an Ziirichs Pfingstweidstrasse.
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Daniel Kapr navigiert mit der VR-Brille im digitalen Modell, wiihrend sich Silvan Bohnet, Naomi Hajnos und Anna Jessen (v.1.n.r.) austauschen.

eine Abgabe von vier bis sechs Ao-Blittern bietet.
Grundsitzlich anders ist das bei der digitalen Ab-
gabe nicht. Die Pline werden im PDF-Format ein-
gereicht und auf den Screens gezeigt. Es sind zwar
jeweils nicht alle Darstellungen eines Projekts
gleichzeitig sichtbar, aber daran gewohnt man sich
schnell.

Der Quantensprung, oder wie es heute so schon
heisst, die Disruption, passiert woanders, nimlich
beim 3D-Modell. Die Modelle konnten in die vir-
tuelle Umgebung eingefiigt werden, etwa in die-
jenige des vanBaerle-Areals, und so lisst sich sehr
schnell der Ausdruck der Bauten begutachten; wie
sie sich zum offentlichen Raum verhalten und wie
sie zusammenwirken. Gerade fiir komplexe stad-
tebauliche Verfahren bringen solche 3D-Modelle
(und damit verbunden die entsprechenden Visu-
alisierungswerkzeuge - doch dazu spiter mehr)
eine neue, bis anhin noch unbekannte Beurtei-
lungsebene fiir die Jury. Bis es allerdings so weit ist,
dass sich ein Jurymitglied die Virtual-Reality-Brille
tiberziehen und durch den virtuellen Raum stapfen
kann, braucht es einige Vorbereitungen.

Die Daten, aus denen das 3D-Modell fiir den
Studienauftrag vanBaerle-Areal aufgebaut ist, sind

NAOMIHAJNOS

Architektin

«Es war sehr spannend zu sehen, wie
die verschiedenen technischen
Moglichkeiten im Rahmen des digitalen
Studienauftrags eingesetzt wurden

und wie unterschiedlich die Beteiligten
im Laufe des mehrtigigen Prozesses
damit umgingen. Wenn auch punktuell
die atmosphirische Dichte der Wett-
bewerbsbeitrige etwas in den Hinter-
grund riickte, war doch die vereinfachte
Vergleichbarkeit der Entwiirfe

- insbesondere auf der stadtebaulichen
Ebene - ein zentraler Vorteil gegeniiber
einem klassischen Verfahren. Die
Herausforderung wird allerdings sein,
dass den Architekten ein Mass an
Selbstbestimmung in Bezug auf den ge-
stalterischen Ausdruck erhalten
bleiben kann.»



ANNA JESSEN

Architektin,

Jessenvollenweider Architektur

«Keine Papierpline, keine Zeichnungen
oder atmospharischen Darstellungen,
die eine personliche Handschrift
unterstreichen. Dafiir der reine Raum
im dreidimensionalen Weissmodell.
Absolut und gnadenlos vergleichbar. Die
Ubersetzungsaufgabe der Jury riickte

in den Hintergrund. Dafiir konnten wir
gemeinsam tiber die «reine> Architektur,
Proportion und Sichtbeziige disku-
tieren, aber eben auch iiber genauso
direkt sichtbare, nicht geldste Situatio-
nen und Restrdume. Das digitale
Modell wird die Zukunft sein, und wir
werden sehen miissen, dass die
Projekte nicht im abstrakten Weissmo-
dell stehen bleiben, sondern ihre
Verfeinerung in der Ubersetzung in die
tatsdchlich gebaute Realitit erfahren

- eigentlich wie immer.»

Am Besprechungstisch im Descision Room beschreibt Anna Jessen mit grosser Geste ihren Standpunkt. Dahinter einer der 60-Zoll-Touchscreens.

auch in ihrem Wesen digital; sie sind Tragerinnen
von Informationen. In der Fachsprache sagt man,
sie seien «informiert». Sie stellen nicht mehr nur
die Abbildung von etwas dar, sondern sind viel-
seitiger. Eine Wand, eine Decke, ein Balkon, eine
Treppe, ein Fenster sind Objekte und transportie-
ren mehr Informationen als Striche, Punkte oder
Schraffuren. Sie «wissen» im 3D-Modell, was sie
sind. Von alleine haben ein Strich und eine Flache
diese Informationen jedoch nicht; jemand sollte sie
ihnen verleihen. Die Architektinnen und Architek-
ten miissen also ihr 3D-Modell so aufbauen, dass
alle Elemente «informiert» sind.

Die Anforderungen an das Modell sind laut Aus-
loberin bewusst niedrig gehalten; statt eines bildne-
rischen Meisterwerks ist ein «Rohling» gewiinscht,
den die IT- und Visualisierungsspezialisten bei
Raumgleiter weiterbearbeiten. Sie sind sozusagen
die «Dolmetscher», welche die heterogenen Daten
der Architekturbiiros in einheitliche Modelle iiber-
tragen. Die daraus resultierenden 3D-Modelle tra-
gen, abgesehen von den architektonischen Merk-
malen, keine plangrafischen Handschriften der
Architekten mehr - sie sind auf ihre raumliche Sub-
stanz reduziert.
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IM VIRTUELLEN RAUM

Bevor die Modelle der Jury pridsentiert wurden,
fiihrten die Spezialisten von Raumgleiter mit al-
len Architekturbiiros eine technische Zwischenprii-
fung durch, eine Art «Gut zum Druck». In diesem
Moment sahen die Architektinnen und Architekten
zum ersten Mal, wie sich die 3D-Modelle in dem
einem Gipsmodell dhnlichen, digitalen Um-
gebungsmodell eingliedern. «Das war fiir einige ein
kritischer Punkt», erinnert sich Daniel Kapr, Archi-
tekt, Partner bei der Raumgleiter AG und IT-Lei-
ter des Studienauftrags. «Aber wir konnten diese
schwierige Hiirde meistern.»

DIE ZEIT IST REIF

Am Jurytag im Mirz 2018 zeigt sich, dass die Ver-
einheitlichung und Neutralisierung der 3D-Modelle
fiir deren Beurteilung auf der architektonisch-stad-
tebaulichen Ebene eine richtige Entscheidung war.
Mehr Informationen, etwa iiber die Materialien und
die Farben der Fassaden, wiirden in dieser noch
frithen Phase des Planungsprozesses nur ablenken.

Ein Jurymitglied hat sich die grosse Brille auf-
gesetzt und taucht in die Virtual Reality des van-
Baerle-Areals ein. Andere Juroren konnen das
Geschehen an der raumhohen LCD-Wand live mit-
verfolgen. Sie «stehen» mitten im virtuell aufge-
bauten vanBaerle-Areal und tberpriifen den ar-
chitektonischen Ausdruck und die stidtebaulichen
Raumbildungen der eingereichten 3D-Modelle auf
Augenhohe im «Stadtraum». Der «Guide» mit der
Brille «cumrundet» das Gebdude, sieht sich die an-
dere Fassade an, «springt» schliesslich auf einen
Balkon im sechsten Obergeschoss und ldsst dort
den Blick schweifen.

Daniel Kapr wechselt auf Knopfdruck den Pro-
jektbeitrag im 3D-Modell. Die Fassade weicht zu-
riick und macht einer Vorgartenzone Platz, gleich-
zeitig schnellen Balkone nach vorne. Ein Raunen
geht durch die Jury. Die Vergleichbarkeit ist total -
und gnadenlos. Fiir viele mag diese digitale Uner-
bittlichkeit im Aufdecken von Starken und Schwa-
chen seelenlos wirken. Es muss aber festgehalten
werden, dass durch diese Methode erstmals Stad-
tebau und Architektur wirklich gemeinsam beur-
teilt werden konnen. Ein Schritt, der in der Schweiz
langst fallig war.
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SILVAN BOHNET

Leiter Entwicklungen,

Halter AG

«Neuland zu betreten, heisst, Referenz-
punkte zu verlassen. Das haben die

an diesem neu entwickelten, digitalen
Wettbewerbsverfahren Beteiligten
definitiv gemacht. Die phasengerechte
Konzentration auf das Wesentliche

und der Einsatz massgeschneideter
virtueller Realitat waren nicht
Selbstzweck, sie entfalteten maximalen
Wirkungsgrad: Die Planung mit
intelligenten und verwertbaren Daten
fand schon im Entwurfsprozess statt,
um eine hervorragende Vergleichbarkeit
und ein Hochstmass an stiddtebaulicher
und architektonischer Qualitit zu
erzielen. Das muss der Anspruch eines
verantwortungsvollen Immobilien-
projektentwicklers sein.»

DANIEL KAPR

Leiter Virtual Design & Construction
mit BIM, Raumgleiter AG

«Die intensive Zeit der Vorbereitung
und das gemeinsame Definieren der
Ziele zwischen Halter und Raumgleiter
waren entscheidende Faktoren fiir die
erfolgreiche Durchfithrung. Wir
konnten die notwendige Bestellerkom-
petenz aufbauen und gegeniiber den
Teilnehmern sicher unsere Bediirfnisse
formulieren. Wir haben immer

sehr genau gewusst, was wir wann in
welcher Qualitdt haben mochten.
Wichtig ist, dass man jetzt getreu dem
Motto <Lessons Learned> agiert und es
in den folgenden Wettbewerben
schafft, einen noch flissigeren Prozess
zu etablieren. Zusammenfassend

war der digitale Studienauftrag
vanBaerle-Areal aber fiir alle Beteiligten
ein grosser Erfolg.»
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Daniel Kapr, Leiter Virtual Design & Construction bei der Raumgleiter AG, steht vor de

A

r grossen LCD-Wand und bewegt sich im virtuell erstellten vanBaerle-Areal.
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